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ATro0nkeuon 3D povTéEAwWV

Eivai n diadikacia amoOAKEVUONC TWV OTOIXEIWV TTOU
amapTiCouv éva 3d povréAo T.x vertices, texture
coordinates, normals,faces kAT

Ta dedopéva pPmopoUlv va amoOnkevovTal €iTe HE TN
HOPPA KEIPNEVOU €iTE g€ Ouadikn HOPYA.

H di1dtaln Twv oToixciwv TTou amoOnkevovTadl OTO
dpxeio pmopei va aAAdalel avaloya pe TIC ATTAITACEIC
Kdl To TpOTTO0 OOUNONC TOU dpXEiou.




dopTwon 3d MovtéAwyv e Tn xprion Tou .Obj format

To .obj format eivai évag Tpdmog dépnong apxeiwv
KEINEVOU TA oTroid TTEPIypdpouyv TpiodidoTaTn
YEWUETpIA.

O d1axwpIoUOC TOU TUTTOU TWV TTAnpowopIwy Héod

0TO dpXeciwv YiveTal ye Th Xpnon tokens.




AvaAuon tou .Obj format (1)

Mepikd amo6 Ta mio onpavTikd tokens Twv .Obj apxeiwv eivar Ta
akoAouBa:

# : AnAwvel oxoAia péoa oTo apxeio

v float,float,float : AnAwvel Tn Béon evoc vertex péoa oto
Tp10d1doTATO XWPO

vnh float, float, float: AnAwvel Tic ouvteTaypéveg evoc Normal

vt float float : AnAwver Tic ouvTeTaypéveg UPAC TTdvw o€ éva
TToAUYyWwVvo




AvaAuon Ttou .Obj format (2)

f int/int/int int/int/int int/int/int :

AnAWwvel Ta index Twv oToIXEiWV TTOU
amapTiCouv éva ToAUYWVO Tou HovTéAou. KdBe Tpidda
amod ints mepiéxel Ta index evoc vertex/normal/tex-coord. Zn
OUYKEKPIYEVN TTEPITTTWON £va TToAUYWwvo cival éva Tpiywvo O10TI
EXOUlE 3 TPIAdEC

***Eva .obj apxeio umopei va éxel diapopeTikn didTagn
TWV TTANPOYOPIWYV ToU avdAoya pe Th dOHNoN Tou
HoVvTEAoU




AladIKagia opTWOoNG £vog .obj file

Me pdon 6oa deifape pmropoUpEe va KATAOKEUAToUpE Evav atmAd .obj
loader o omoio¢ Ba gopTWwveEl povTEAA Ta oTroia amoTeAoUvTal aTod
Tpiywva:

TomoBeToUpe TIC TTANPOWYOpPiEC yia Ta vertices, texture
coordinates kai hormals o 3 {exwpioToUC TiVAKEC.

XpnoigomoloUpe £€vav Tivaka o oTroio¢ ©a avTitpoowTevel Td
faces kai ©a sutepiExel TIC TTANPOYOPIEC TTOU TTAPEXOUV o1 3 dAAol
TiVAKEC




Rendering povteAou

Av B€Aoupe va kdvoupe rendering Tou HOVTEAOU dpKEi va
epdpaviooupe Ta 0edopéva Hag He Th ogipd TToU AuTd
opiCovTtal TTAEoV ATO TO TETAPTO TTivAKA O OTIOIOC TTEPIEXEI
Ta faces.

‘BEvac tpémoc va yivel auto givai ge Th Xpnon evoc
ppoyxou for mou Oa mpoomeAauvel 6Aa Ta faces Tou
HovTéAou Kai Ba divel aTig ouvapThoelg glVertex3f,
gl TexCoord2f kai

glNormal3f ta katdAAnAa opiopara.




TeAIKEC TTAPATNPNOEIC

Ta tokens Tou .obj format mou €idape pag emTpémouv
va opTWVOUHE HOVO HOVTEAA TToU attoTeAouvTal Ao
Tpiywva.

To .obj format 6pwg mapéxel umoaTRPIEN TTOAAWY

primitives kai epyaAciwv d6unong HovTEAwv Ta omoid
dev avagpépBnkav T.x nurbs curves, face groups K.A.T

To .obj format dev emiTpémer Tnv amoBnkeuon
TTAnpoopIWyv yia animation oc avtiOeon pe aAAa
format m.x .md2 , md5 k.Am




